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CHANNEL INSTRUMENT MICROPHONE PROCESSING

1 KICK SHURE BETA 52A

2 SNARE Top SHURE SM57

3 SNARE Bottom SHURE SM57

4 HIHAT NEUMANN KM 184

5 TOM 1 SHURE BETA 98A Gate

6 TOM 2 SHURE BETA 98A Gate

7 TOM 3 SHURE BETA 98A Gate

8 OVERHEAD L NEUMANN KM 184

9 OVERHEAD R NEUMANN KM 184
""""""" 10 BASSDI  BSSAR133DI/XLR

11 GIT RYTHM SHURE SM 57
""""""" 12 = GITLEAD ~ SHURESM7B
""""""" 13 = VOXLEAD “min. Shure ULX-D Funk mitSM58 | Comp.
""""""" 4 vox2 ~ SHURESM58 | Comp.
""""""" 15 VOX3 ~ SHURESM58  Comp.
""""""" 16 voxa T TTUUSHURESMss T comp.
Generelles:

Dieser Rider sollte nicht als Schikane gesehen werden, sondern als Kommunikationshilfe, damit alles
reibungslos lauft. Bei Punkten die nicht eingehalten werden kénnen bitten wir Sie MINDESTENS 7 Tage

vor Veranstaltungstag Riicksprache mit uns zu halten.

Biihne:

Die Blihne muss stabil, sicher und vor Regen geschiitzt sein.

Sie muss ausreichend Platz fir 6 Personen + Backline bieten. (mind. 5 x 3 m)
Ausreichend stabiler Strom (4x 230V It. Stageplan) muss vorhanden sein.

PA:

Entspricht der SaalgroRe (Markenware) Richtgrosse 1000W / 100 Leute. Bevorzugt werden D & B,
Meyer, JBL. Bei Abweichungen bitte um Riicksprache. Mindestens ein Techniker muss VOR und
WAHREND dem Konzert zur Verfiigung stehen.

FOH:
Digitalpult: Min. 24CH mit 10 Aux (Monitoring) Soundcraft Sl - Serie oder Yamaha M7CL oder CL 3 bzw.
CL 5 Wenn nicht moglich, bitte UMGEHEND mit der Band Riicksprache halten!

Monitore und In-Ear-Monitor:
3 Professionelle Wedges (12"/15") In-Ear wird selber mitgebracht.

Stage Hands:
Bei Ankunft und verlassen des Veranstaltungsgeldndes miissen 2 Personen (Nichtern, kdrperlich fit)

zur Verfliigung stehen.

Anfahrt und Parkmoglichkeit:
Fir eine direkte Anfahr zur Location zum Ab- und Aufladen sowie einen Parkplatz muss gesorgt sein.
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1x XLR Bass-Shaker 230 Volt

InEar - Monitor

2x XLR Stereo
230 Volt 230 Volt
Git.Amp Bass Amp Git.Amp
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